
Программа Junior 1 (для новичков) 
 

Игровое (блочное) 

программирование. Ребенок в 

легкой форме знакомится с 

основами программирования и 

создает свои проекты в 

специальных платформах 

разработанных для этого возраста: 

Kodu, Scratсh. 

  

Программирование развивает 

вычислительное мышление, 

которое помогает детям 

развивать навыки решения 

задач, креативное мышление, 

умение учиться и навыки 

совместной работы. 

 

Компьютерная графика. Ребята 

знакомятся с пиксельной графикой в 

программе Pixel Art и создают свои 

первые графические работы. Ребята развивают свои творческие 

способности, воображение, композиционное мышление, художественный 

вкус, графическое умение, а так же моторику руки, зрительную память, 

глазомер.       

 

Компьютерная грамотность. Изучение базовых навыков работы на компьютере:  

безопасность при работе в сети и защита компьютера, знакомство с Windows, 

тренировка на клавиатурном тренажере, знакомство с различными программами, 

работа с папками, с архивированием, с электронной почтой и другими основными 

инструментами. 

 

Ребята развивают и совершенствуют свои навыки использования 

компьютера в повседневной жизни для обучения и развития.        

 

В начале каждого занятия ребята осваивают метод слепой печати на 

клавиатурном тренажере.  

     

В одном курсе не менее 8 занятий. Одно занятие продолжительностью 2 

академических часа по 45 мин. с переменой, один раз в неделю. Стоимость 

обучения за 1 месяц 4000 р. Максимальное количество учеников в группе – 6.   



Программа Junior 2 

 

Игровое (блочное) 

программирование. Ребята 

продолжают знакомится с основами 

программирования и создают свои 

проекты в специальных платформах 

разработанных для этого возраста: 

CoSpaces, Roblox. 

 

Программирование развивает 

вычислительное мышление, 

которое помогает детям 

развивать навыки решения задач, 

креативное мышление, умение 

учиться и навыки совместной 

работы.  

 

Компьютерная графика. Ребята 

знакомятся с графическим 

редактором Paint, развивают свои 

творческие способности, воображение, композиционное мышление, 

художественный вкус, графическое умение, а также моторику руки, 

зрительную память, глазомер. 

 

Компьютерная грамотность. Изучение базовых навыков работы на 

компьютере, а также знакомство с устройством компьютерной техники. 

Безопасность при работе в сети и защита компьютера, знакомство с 

Windows, тренировка на клавиатурном тренажере, знакомство с различными 

программами, работа с папками, с архивированием, с электронной почтой и 

другими основными инструментами. 

 

Ребята развивают и совершенствуют свои навыки использования 

компьютера в повседневной жизни для обучения и развития. 

В начале каждого занятия ребята осваивают метод слепой печати 

на клавиатурном тренажере. 

 

В одном курсе не менее 8 занятий. Одно занятие продолжительностью 2 

академических часа по 45 мин. с переменой, один раз в неделю. Стоимость 

обучения за 1 месяц 4000 р. 

 

Максимальное количество учеников в группе – 6. 

 



 

Программа Middle     

   
Игровое (блочное) программирование. 

Ребята программируют в специальных 

платформах Roblox, Minecraft (версия для 

программирования). В Roblox создают 

игры, в Minecraft программируют бота, 

который создает различные объекты.🌐 

 

Ребята развивают алгоритмическое 

мышление, логику и коммуникации.  

   

3D моделирование. Ребята создают свои 

первые 3D проекты в SketchUp, 

программе для моделирования 

относительно простых трёхмерных 

объектов: строений, мебели, интерьера, 

ландшафта и т.д.  

 

 

Создание 3D моделей развивает 

пространственное мышление и воображение. Развивает любовь к 

моделированию, технике и инженерии.  

   

Компьютерная грамотность. Знакомство с программами Microsoft Office: Word, 

Excel, PowerPoint. Вторая часть курса - знакомство с основными сервисами от 

Google: gmail, keep, календарь, контакты, диск, документы.   

 

Ребята впервые знакомятся с основными офисными программами, 

учатся без помощи родителей создавать школьные презентации на 5.    

   

Разработка мобильных приложений. Ребята создают свои первые мобильные 

приложения в специально разработанной для них программе-конструкторе Mit 

App Inventor. Эта программа предназначена для разработки мобильных 

приложений мобильных устройств (смартфонов и планшетных компьютеров), 

работающих на операционной системе Android.   

 

В начале каждого занятия ребята осваивают метод слепой печати на 

клавиатурном тренажере.  

   

В одном курсе не менее 8 занятий. Одно занятие продолжительностью 2 

академических часа по 45 мин. с переменой, один раз в неделю. Стоимость 

обучения за 1 месяц 4000 р. Максимальное количество учеников в группе – 6.    



Программа Middle 2 

 

Блочное программирование. Ребята 

продолжают знакомство с основами 

программирования создавая игры в 

специальных платформах и курсах, 

разработанных для этого возраста – 

Pensil Code, Minecraft. 

 

Ребята развивают алгоритмическое 

мышление, логику и коммуникации. 

 

3D моделирование. Ребята создают 

более сложные модели и 3D проекты в 

SketchUp, программе для моделирования 

относительно простых трёхмерных 

объектов: строений, мебели, интерьера, 

ландшафта и т.д. 

Создание 3D моделей развивает 

пространственное мышление и 

воображение. Развивает любовь к  

моделированию, технике и инженерии. 

 

Компьютерная графика. Ребята познакомятся с онлайн графическим 

редактором Figma. Научаться создавать рекламные плакаты, баннеры, логотипы. 

Ребята развивают свои творческие способности, воображение, 

композиционное мышление, художественный вкус, графическое умение, а 

также моторику руки, зрительную память, глазомер. 

 

Создание сайтов. Ребята познакомятся с основами сайтостроения, на языках 

веб-разметки Html/Css создадут свои первые веб-странички. 

 

В начале каждого занятия ребята осваивают метод слепой печати на 

клавиатурном тренажере. 

В одном курсе не менее 8 занятий. Одно занятие продолжительностью 2 

академических часа по 45 мин. с переменой, один раз в неделю. Стоимость 

обучения за 1 месяц 4000 р. 

 

Максимальное количество учеников в группе – 6. 



Программа High  

 

Блочное программирование. Ребята 

продолжают знакомство с основами 

программирования создавая игры в 

специальных платформах на курсах 

разработанных для этого возраста – Pensil 

Code, Minecraft.  

Ребята развивают алгоритмическое 

мышление, логику и коммуникации.  

Программирование на Python. Курс 

Python Start. Ребята изучают один из 

самых популярных языков 

программирования, создают свои работы-

проекты и защищают их.  

Программирование развивает 

вычислительное мышление, которое 

помогает детям развивать навыки 

решения задач, креативное мышление, 

умение учиться и навыки совместной 

работы.  

 

Компьютерная графика. Ребята познакомятся с онлайн графическим редактором 

Figma. Научаться создавать рекламные плакаты, баннеры, логотипы.  

Ребята развивают свои творческие способности, воображение, 

композиционное мышление, художественный вкус, графическое умение, а 

также моторику руки, зрительную память, глазомер.  

 

В начале каждого занятия ребята осваивают метод слепой печати на клавиатурном 

тренажере.  

 

В одном курсе не менее 8 занятий.  

 

Одно занятие продолжительностью 2 академических часа по 45 мин. с переменой, один 

раз в неделю. Стоимость обучения за 1 месяц 4000 р.  

 

Максимальное количество учеников в группе – 6. 

 



Программа Super 1 (для новичков) 

 

Программирование на Python.  

Курс Создание ботов в телеграмм на 

Python. Ребята изучают один из самых 

популярных языков программирования, 

создают ботов в популярном 

мессенджере. 

 

Программирование развивает 

вычислительное мышление, 

которое помогает детям 

развивать навыки решения задач, 

креативное 

мышление, умение учиться и 

навыки совместной работы. 

 

Web-разработка Html + Css.  

Ребята познакомятся с созданием 

сайтов - пройдут все этапы от разработки дизайн проекта до размещения 

его на хостинге. 

 

Ребята познакомятся с основами профессии Web-разработчик. 

 

Основы информационной безопасности. Курс "Этичный хакер".  

На данном курсе дети откроют для себя IT - технологии с другой стороны. 

Узнают что и как происходит в интернете, познакомятся с основами 

программирования и начнут работать в Linux. 

 

 

В одном курсе не менее 8 занятий.  

Одно занятие продолжительностью 2 

академических часа по 45 мин с переменой один раз в неделю.  

Стоимость обучения за 1 месяц 3200 р. 

 

Максимальное количество учеников в группе – 6. 

 

 

 



 

                                                                   Программа Super 2 

 

Программирование на JavaScript. 

Ребята изучают основы одного из самых 

популярных языков программирования. 

После курса JavaScript Start ребята 

применят полученные знания на курсе 

по созданию сайтов JavaScript 

FrontEnd. 

 

 

Программирование на Python. Курс 

Python GameDev Godot Endgine. 

Ребята изучат дополнительные 

возможности языка Python и приобретут 

опыт в разработке и создании игры, от 

идеи до программирования событий.  

Этот курс для тех ребят, кто уже 

проходил Python Start. 

 

Программирование развивает вычислительное мышление, которое 

помогает детям развивать навыки решения задач, креативное 

мышление, умение учиться и навыки совместной работы. 

 

В одном курсе не менее 8 занятий. Одно занятие продолжительностью 2 

академических часа по 45 мин. с переменой, один раз в неделю. Стоимость 

обучения за 1 месяц 4000 р. 

 

Максимально 6 ребят в группе. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Exspert 
 

 

Web – программирование. Курс PHP 

познакомит ребят с азами серверного 

языка программирования PHP для 

разработки динамических сайтов.  

 

 

Разработка мобильных 

приложений. Курс по созданию 

мобильных приложений. Ребята 

научаться создавать приложения на 

Android программируя на Java.  

 

 

Создание игр. Курс Unreal Engine - 

курс по созданию 3D игр.  

 

Курс познакомит детей с основами 

программирования и принципами 

геймдизайна.  

 

 

В данном курсе изучается система визуального программирования Blueprints. 

Она упрощает процесс понимания основ программирования, а для опытных 

ребят предоставляет альтернативу привычному текстовому написанию кода.  

 
 

 

В одном курсе не менее 8 занятий.  

 

Одно занятие продолжительностью 2 академических часа по 45 мин. с 

переменой, один раз в неделю.  

 

Стоимость обучения за 1 месяц 4000 р.  

 

    Максимальное количество учеников в группе – 6. 

 

 

 

 

 

 



 

Зачем учить детей программированию? 

 
Программирование учит решать задачи. 

 
Программирование развивает вычислительное мышление. Это набор приемов для 

решения задач в компьютерных науках, но применимых в любых сферах. Например, 

вычислительная наука помогает в образовании.  

 

Специальная платформа собирает данные об активностях студентах. С помощью 

данных преподаватель отслеживает неэффективные задания, чтобы составить новую 

учебную программу. 

 

 

Стимулирует креативное мышление. 
 

За компьютером дети потребляют информацию, играют в игры и только малую часть 

времени придумывают и создают что-то свое. Тенденция начала меняться с 

распространением инструментов программирования для детей, например: Scratch, 

CoSpaces или Kodu.  

 

С помощью таких инструментов дети учатся создавать игры, анимацию, истории и 

художественные элементы. Программирование помогает поддерживать и стимулировать 

креативность, открывает источники вдохновения, чтобы выражать свои идеи и 

раскрывать личность. 

 

 

Развивает умение учиться. 
 

Обучаясь программированию, дети учатся мыслить по-новому. Если написанная 

программа не работает или работает не так, как ожидал ребенок, ему приходится 

разбираться и придумывать решение задачи. Ребенок начинает понимать новые идеи и 

учится учиться. 

 

По сравнению с другими видами учебной деятельности программирование — более 

щадящий и мягкий процесс. Работа с кодом помогает учиться на своих ошибках и не 

вызывает дискомфорта, если дети их совершают. Например, ребенок может отменить 

команду, чтобы исправить ошибку в коде, внести правки и попробовать что-то новое. 

Благодаря программированию дети перестают бояться ошибок. 

 

Вычислительное участие. 

 
Ребенок начинает ценить обучение программированию, когда выражает себя через 

продукт, который может показать другим. Такой подход обозначают понятием 

«вычислительное участие» (computational participation). 

 
Изучение культурной и социальной природы поведения человека с применением 

понятий, практик и подходов компьютерных наук. Например, работа в группах и 

использование кодов других людей. 



 

Благодаря совместному программированию, в школе можно создать среду, основанную 

на сотрудничестве. Запрограммированные игры или истории, которые создает ребенок, 

могут связывать разных детей друг с другом. 

 

 

Стимулирует учебную мотивацию. 

 
В традиционном классе учитель дает задания, а ученики их решают. Если у детей есть 

внутренняя мотивация к учебе, такой подход будет работать, но не для всех. При этом у 

детей почти не остается времени и ресурсов для самовыражения. Вычислительное 

участие помогает решить эту проблему за счет персонализации и опоры на внутреннюю 

мотивацию. 

 
 

Персонализация. В программировании дети персонализируют проекты, «добавляя в них 

самих себя». Например, в программе Scratch можно добавить свою фотографию и 

запись голоса. Персонализация вовлекает в обучение, делает его более интересным и 

мотивирующим. 

 

Опора на внутреннюю мотивацию и интересы. Через программирование можно 

задействовать внутреннюю мотивацию ребенка, а не использовать систему внешних 

вознаграждений. Например, Scratch выбирает отдельные проекты для показа на главной 

странице, вместо прямого вознаграждения в виде очков, баллов или звездочек. Дети 

радуются, когда выбирают именно их проект. Идея такого подхода в том, чтобы 

мотивировать других, подсказывая им новые идеи. В профиле пользователя не говорят, 

сколько раз его проекты оказывались на главной странице, а лишь над сколькими 

проектами ребенок работал. 

 

Обычный результат программирования — это проект. Ребенок сразу видит: работает или 

не работает программа. Если не работает, он старается понять, что нужно узнать для 

завершения проекта. Ученик мотивирован, ему интересно искать ответы на вопросы, на 

которые и учитель не знает ответа, но точно может помочь их найти. 

 

Программа лояльности Кодологии. 
 

1. Первое пробное полноценное занятие в группе по текущему курсу бесплатно.   

2. При посещении двух детей из одной семьи предоставляется скидка на каждого 

ребенка в размере 300 р на месячный абонемент. 

3. При оплате вперед за 2 месячных абонемента предоставляется скидка в размере 

300 р.   

4. Скидка при уважительном пропуске занятий (отпуск, болезнь).  

 


